Workshop

Git fur Maker, Teiis

Ein cooles Projekt braucht auch eine ansprechende Prasentation und Dokumentation.
GitHub bietet einfache und trotzdem méchtige Funktionen, um sowohl eine Website
als auch eine Dokumentation mit wenigen Klicks auf die Beine zu stellen.

von Daniel Schwabe
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ie Vorgange werden beispielhaft an Git-

Hub gezeigt, weil es sich dabei um die
groBte Git-Plattform handelt. Ahnliche Ser-
vices funktionieren grundlegend gleich. Be-
fehle und Konzepte lassen sich auch auf an-
dere Anbieter anwenden.

In Teil 2 dieser Artikelreihe in der Make 2/25
haben wir die README.md-Datei erklart, wel-
che in einem Repository gespeichert ist und
deren Inhalt auf GitHub direkt unter den Pro-
jektdateien angezeigt wird. Mit dieser Datei
werden Ublicherweise grundlegende Informa-
tionen liber das Projekt vermittelt.

Wenn man fir ein Projekt allerdings eine
lange Dokumentation anlegen mdchte, in der
z.B. API-Beschreibungen, umfangreiche Tuto-
rials fur die Bedienung oder kleinteilige Code-
Erkldrungen zu finden sein sollen, kann man
sich entweder die 13.000 Zeichen lange Instal-
lationsanleitung fir die groB3e, eigenstandige
Software MediaWiki (auf der z.B. auch Wiki-
pedia basiert) durchlesen, sich einen eigenen
Server mieten, eine Domain kaufen und sich
mit Datenbanken auseinandersetzen, oder
man aktiviert in den Repository-Settings des
GitHub-Projektes die eingebaute Wiki-Funk-
tion und kann mit der Doku loslegen. Diese
Wiki-L6sung kann genau das Gleiche wie spe-
zialisierte, gro3e Standalone-Dokumentations-
Softwares, ist aber kinderleicht einzurichten
und zu konfigurieren. Man muss nicht instal-
lieren oder groB konfigurieren.

In einem Editor mit grafischer Benutzer-
oberflache kann man direkt im Browser seine
Wikiseiten anlegen und mit Inhalt fiillen. Stan-
dardmaBig ist das Wiki fur ein neues Reposi-
tory auf GitHub aktiviert. Man greift Gber die
Wiki-Schaltflache in der Repository-Bedien-
leiste darauf zu. Sollte die Schaltflache fehlen,
kann man mit einem einzelnen gesetzten Ha-
ken unter ,Settings” und dort ,Features” das
Wiki aktivieren.

Neben dem kompletten Aktivieren und De-
aktivieren der Wiki-Funktion kann manin den
Features noch festlegen, ob das Wiki auch von
GitHub-Nutzern bearbeitet werden kénnen
soll, die keine Bearbeitungsrechte fiir das ei-
gentliche Repository haben.

Klickt man bei einem selbst erstellten Re-
pository in der Menleiste auf die Wiki-Schalt-
flache, bekommt man sofort eine Meldung,
um eine neue Seite anzulegen.

Geht man hier auf ,Create the first page”,
wird — wie der Button es ankilindigt - direkt
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Websites mithilfe von Commits anlegen
Dokumentation in einem Wiki erstellen
Im Bereich Issues mit der Community interagieren
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die erste Wiki-Seite angelegt und in einem
Editor zur Bearbeitung gedffnet. Dieser visu-
elle Editor erlaubt es Formatierungen (kursiv,
Fettdruck, Aufzdhlungen, etc.) tiber Schalt-
flachen vorzunehmen.

Der Wiki-Editor unterstiitzt beim Erstellen
mit smarten Funktionen. Wenn man z. B. mit-
hilfe der Markdown-Formatierung [ [Wiki-
Seiten-Name]] innerhalb des Wikis auf un-
terschiedliche Seiten verlinkt, aber es die
entsprechende Seite aber noch nicht gibt,
kann man sie direkt beim Erstellen der ersten
Verlinkung anlegen.

Auch Bilder lassen sich direkt tber einen
Link mit dem Befehl ! [Alt-Text] (URL) ein-
binden. Das kénnen Bilder von anderen Web-
sites oder aus dem Repository sein, zu dem
das Wiki gehort.

Das Layout des Wikis besteht zu Beginn
aus folgenden Elementen: Auf der rechten
Seite unter ,Pages” werden alle angelegten
Wiki-Seiten in einer Art Inhaltsverzeichnis auf-

Alles zum Artikel
im Web unter

gelistet. Links daneben steht der Inhalt der
aktuell ausgewahlten Wiki-Seite (im Beispiel-
bild ,Welcome to the wiki”). Darliber befindet
sich der Seiten-Name. Dieser wird auch in der
Pages-Leiste am Rand angezeigt.

Die beiden Schaltflichen ,+ Add a custom
footer” und ,+ Add a custom sidebar” erzeu-
gen statische Elemente, die spater jeweils
unter oder rechts neben jeder Wikiseite an-
gezeigt werden, ohne dass deren Inhalt ma-
nuell fir jede neu erstellte Seite hinzugefligt
werden muss. Die Inhalte fiir diese Elemente
werden ebenfalls iber den visuellen Editor
bearbeitet.

Eine tolle Funktion von GitHub-Wikis ist,
dass es selbst ein Git-Repository ist. Das be-
deutet, dass man es klonen, lokal bearbeiten,
Anderungen committen und wieder hoch-
laden kann - ganz genau so, wie man es mit
Code macht. Jede Anderung wird versioniert;
man kann sehen, wer wann was gedndert
hat, Seiten zurlicksetzen und Unterschiede

Features

Wikis

Wikis host documentation for you

r repository.

Restrict editing to collaborators only
Public wikis will still be readable by everyone.

Wikis konnen pro Repository ein- und ausgestellt werden.
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In der Navigationsleiste des Repositories findet sich das Wiki.
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m
Welcome to the Taupunktluefter wiki!

out the roadmap of your project, show the current status, and document software better, together

Create the first page

Wikis provide a place in your repository to lay

Ein Klick entfernt vom Wiki, im Browser geht das alles unkompliziert.

Create new page

Das Eierlege-Game
wirite Preview

h|(h B | & Bl |/l = 1E = —| @

Das Eierlege-Game ist als kleine Erweiterung fur den Eierlege-Revolver von Marcus entstanden. Wer es schafft, durch schnelles Klicken eines
Tasters eine LED-Leiste bis ganz nach oben zu fallen, bekommt ein Eis aus dem Eierlege-Revolver.

1 {1(https://heise.clouding. Lo/width/610/q70. png- lossy-70.webp- Lossy-78. foill/_www-heise-de_/imgs/18/4/8/0/8/4/2/1/

ING_20240817_161952459-315fafcabe1fe90. jpeg)

Den Artikel zum Revolver findet man auf der [Make-Webseite](https://ww.heise.de/ratgeber/Eierlege-Automat-Deluxe-zum-

Nachbauen-10295963.html)

Um das Spiel nachzubauen, braucht man:
* Einen ESP32

* Eine Spule LEDs

* Einen Arcade-Taster

* Ein Relais

* Kabel

Edit mode:

Markdown

Direkt im Browser hat man einen vollumfanglichen, visuellen Editor fiir Wiki-Seiten.

vergleichen. Aber das ist vollkommen optio-
nal, denn fiir die meisten Projekte reicht es
vollig aus, das Wiki einfach in dem Browser
zu pflegen.

Issues (auf Deutsch: Probleme) sind ein Mehr-
zweckwerkzeug auf GitHub. Ein Issue ist ein

Im Wiki-Editor kann man Uber ein Drop-
down-Menii verschiedene Formatierungs-
arten furr das Wiki auswahlen.

StandardmaBig ist Markdown eingestellt,
eine der gangigsten Sprachen, um Text
direkt mit Befehlen im Text zu formatieren.

Auf den Editor hat die Wahl der Formatie-
rung keine Auswirkungen. Er sieht immer
gleich aus. Es andert sich nur, wie die Da-
teien fiir das Wiki gespeichert werden.

Fiir besondere Anwen-
dungen gibt es spezielle
Formatierungen.
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forumartiger Beitrag mit Uberschrift und In-
halt (Text und Bild), unter dem wiederum an-
dere Nutzer kommentieren kénnen. Issues
sind ein Ort, an dem Code, Diskussion, Orga-
nisation und Ideen zu dem Projekt zusammen-
laufen. Und das alles sehr einsteigerfreundlich:
Man klickt einfach auf,New issue”, gibt einen
Titel ein, schreibt sein Anliegen und klickt auf
Jposten” — fertig.

L1

Markdown

AsciiDoc
Creole
Markdown
MediaWiki
Org-mode
Pod

RDoc
Textile

reStructuredText

Jedes Repository kann einen Issues-Reiter
haben, wenn man unter ,Setting/Features”
den Haken setzt, um sie zu aktivieren. Dann
kdnnen zu einem Repository vom Besitzer und
von fremden Nutzern Issues angelegt werden.

Wie diese forumartigen Strukturen dann
genutzt werden, hangt vom Projekt ab:

— Als normales Forum: Nutzer kénnen zu einer
Software Fragen stellen oder Wiinsche fiir
zukiinftige neue Features du3ern. Dafiir gibt
es in dem Repository eigentlich auch Git-
Hub-Discussions (Diskussionen), aber diese
Funktion wurde erst 2020 eingefiihrt. Des-
halb haben sich Issues als Diskussionsorte
durchgesetzt.

- Aufgabeniiberwachung: Ein Issue kann zu
einem spezifischen, geplanten Feature-Up-
date des Projektes angelegt werden. Inihm
wird dann der Status der Entwicklung doku-
mentiert. Viele Teams nutzen Checklisten,
Screenshots und automatische Verkniipfun-
gen mit Commits, um den Fortschritt trans-
parent sichtbar zu machen - ganz ohne ein
zusatzliches Tool.

- Wissensdatenbank: Einige Projekte nutzen
Issues auch als Wissensdatenbank, in der
Nutzer des GitHub-Projektes Informationen
Uiber die Kompatibilitdat der Software etc.
sammeln. Manche Repositories organisieren
sogar ihre komplette Projekthistorie aus-
schlie3lich tber Issues — inklusive Entschei-
dungen, Feedback und Dokumentation.

Neben selbst formuliertem Text gibt es im

Issue-Editor auf der rechten Seite noch einige

Optionen, welche tiber Drop-down festgelegt

werden kdnnen.

JAssignees”, ,Projects” sowie ,Milestone”
sind fur die Issue-Verwendung als Aufgaben-
Tracker vorgesehen. Mitihnen kann man eine
bestimmte Aufgabe definieren, welche dann
einem Mitarbeiter des Repositories, einem
Projekt und einem Meilenstein zugewiesen
wird.

Die Option ,Labels” ist fiir alle moglichen
Verwendungszwecke von Issues relevant. Da-
mitlegt man fest, wasin dem Issue besprochen
wird: ob man beispielsweise einen Bug ge-
funden hat (Label-Bug) oder ob man Hilfe bei
der Verwendung des Projekt-Codes braucht
(Label ,Help wanted”). Labels helfen nicht nur
bei der Ubersicht - sie machen das gesamte
Projekt filterbar und durchsuchbar.

JType” ist nur fur GitHub-Organisationen
relevant. Fiir mehr Informationen siehe Kasten
,GitHub-Organisationen”. Hat man alles aus-
gefillt, kann man unten rechts auf ,Create”
klicken und ein Issue wird erstellt.

Maochte manin einem Issue auf ein anderes
Issue, einen Pull-Request, Kommentar oder
Commit eingehen, kann man im Editor mit
#<Nummer> auf das entsprechende Element
verweisen. Wenn man das # eintippt, be-
kommt man automatisch Vorschlage fir ver-
linkte Datensatze angeboten.



Jetzt hat man ein cooles Projekt auf GitHub
verdffentlicht und hatte gerne noch eine Web-
site dazu, braucht dafiir aber eigentlich noch
einen Webserver und ein geeignetes Tool zum
Erstellen der eigentlichen Webseite. Gliickli-
cherweise kann man auf GitHub mit nur einer
Datei direkt aus dem Repository heraus eine
ansprechende, statische Website hosten.

Diese GitHub-Funktion hei3t Pages. Sie er-
moglicht das Website-Hosting Uiber einen
Commit in unter fiinf Minuten - kostenlos,
ohne sich beiirgendeinem Hosting-Dienst an-
melden zu missen und ohne Set-up. Zwei
Dateien, ein Commit und live — einfacher geht
es wirklich nicht.

Eine statische Website besteht meist aus
einer HTML- und CSS-Datei und eventuell
etwas JavaScript. So eine Seite ldsst sich nicht
dynamisch anpassen und ladt auch keine
Informationen aus einer Datenbank. Man
kann sich das wie ein gedrucktes Plakat vor-
stellen: Es sieht fur alle gleich aus, und wenn
man etwas andern méchte, muss man den
Code der Website direkt bearbeiten und neu
hochladen.

Workshop

Wiki-Startseite

msee-D: minutes ago - 1 revision
Das ist ein Wiki zu einem Github-Repository.

Das hier ist statischer Inhalt, der unter jeder Wiki-Seite a

» Pages @)

Statische Inhalte fiir alle Wiki-Seiten konnen in ein Seitenelement oder einen Footer

geschrieben werden.

Im Gegensatz dazu steht eine Website, wel-
che mit einem Content-Management-System
(CMS) wie WordPress oder Joomla betrieben
wird. Es ermdglicht, Inhalte wie Texte oder Bil-
der direktim Browser zu verandern, ohne dass
man den Code anfassen muss. Man meldet sich
einfach in einem Adminbereich an, nimmt An-
derungen vor und speichert sie — das System
kiimmert sich um den Rest. So eine Website ist
flexibler und leichter zu pflegen, besonders
wenn sich Inhalte regelméafig dndern oder
wenn mehrere Personen daran arbeiten sollen.

Der grof3e Vorteil statischer Websites liegt
inihrer Schnelligkeit und Sicherheit. Sie laden
oft blitzschnell, weil der Server keine Daten-
bankabfragen machen muss, und es gibt we-

niger Angriffsflachen, weil keine komplexe
Software im Hintergrund lauft. Dafiir sind sie
weniger praktisch, wenn Inhalte oft aktuali-
siert werden sollen. Welche L6sung besser ist,
hangt alsoimmervom Zweck der Website und
den eigenen Bedurfnissen ab.

Es gibt zwei M&glichkeiten, um sich eine
Website auf GitHub einzurichten. Die sim-
pelste ist, direkt HTML-Dateien zu erstellen
und hochzuladen. Dafiir braucht man mindes-
tens eine index.html-Datei. Index bedeutet,
dass das die erste Seite ist, die beim Aufruf der
Domain geéffnet wird. Von dieser Seite aus
kann man dann natdirlich auf weitere HTML-
Dateien verlinken. Folgend der Minimalcode
fuir eine funktionierende Website:

1/2 quer Rechts
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Wenn man das Wiki wie ein Repository auf
dem lokalen Computer bearbeiten will,
bendtigt man einen speziellen Klon-Link,
der auf dem Wiki unten rechts angezeigt
wird (wenn man die Berechtigung zum
Bearbeiten hat). Dieser Link wird wie folgt
gebildet: https://github.com/<Nutzer
name>/<Repository-Name>.wiki.git.
Wenn man Uber diesen Link das Wiki klont,
kann man die Dateien (deren Formatierung
man frei wahlen kann, siehe Kasten ,Wiki-
Formatierung®”) in einem Texteditor der
Wahl lokal auf dem Computer bearbeiten.
Dann kann man wie bei einem reguldren

<!DOCTYPE html>

<html>

<head>
<title>Titel</title>

</head>

<body>
Hallo Welt!

</body>

</html>

Damit man sich nicht gleich das ganze Repo-
sitory zumdillt, sollte man fiir die Website einen
eigenen Branch erstellen (wie das geht, steht
in Make 1/25, S. 54).

Hat man eine index.html hochgeladen,
kann man in den Repository-Einstellungen
unter ,Pages” die Website aktivieren. Die Op-

Repository einen Commit erstellen und ins
Wiki-Repository pushen.

git clone https://github.
com/<Nutzername>/<Repository-Name>.
wiki.git

git add *

git commit -m ,Mein Wiki-Commit*
git push

Wenn man lokal neue Wiki-Seiten anlegt

und diese Anderungen pusht, werden sie
automatisch in die Bedienoberflache des
Wikis (z.B. als Eintrag in die ,Pages”-Seite)

tion ,Source” ist standardmagig auf ,Deploy
from branch” eingestellt. Das ldsst man so.
Darunter kann man dann den Branch, in den
man die index.html hochgeladen hat, auswah-
len und auf ,Save” klicken. Jetzt ist die Website
auf https://dein-username.github.io/
<Repository-name>/ erreichbar.

Wenn man eine umfangreichere Website
hosten mochte, die mehr Inhalt hat, sich ein-
facher erweitern lasst oder man sich nicht mit
HTML auseinandersetzen mochte, kann man
den in GitHub eingebauten ,Static Site Gene-
rator” Jekyll benutzen. Dieses Programm baut
nach einer einmaligen Konfiguration aus un-
formatiertem Text eine statische Website zu-
sammen. Man kann sich dann komplett auf
das Erstellen von Inhalten beschranken.

D _Footer.md

D _Sidebar.md

I | Wiki-Startseite.md

Klont man das Wiki-Repository auf dem
Computer, sind die Wiki-Seiten einfache
Textdateien.

eingebunden. Anderungen, die in diesem
Wiki-Repository gemacht werden, haben
keine Auswirkungen auf das eigentliche
Projekt-Repository.

Der in GitHub-Pages eingebaute SSG Jekyll
braucht dafiir nur eine ausgefiillte Konfigura-
tionsdatei _config.yml und Inhalte im MD-
Format (Markdown). Diese Dateien kann man
dann einfach in das Grundverzeichnis eines
neuen Branches hochladen (auch direkt im
Browser moglich) und unter ,Settings/Pages”
fur diesen Extra-Branch in /root die Pages-
Funktion aktivieren. Dann geschieht das Be-
reitstellen der Webseite und das Generieren
der HTML-Dateien automatisch.

Auf diese Weise eine attraktive Website auf
die Beine zu stellen, ist so einfach, dass die
komplette Konfiguration fiir die GitHub-Pages
des Eierlege-Games (Make Ausgabe 2/25) hier
abgedruckt werden kann (siehe Kasten ,Ein-
fache Jekyll-Konfiguration®).

Open 245 Closed 3.975

#5137 - dan rris opened yesterday

LShang001 opened 2 days

#5135 - ForrestFire0 opened 3 days ago

#5134 - trizmark opened 4 days ago

#2133 D.',r\.‘:S;,S_D{"{C;EJS eeK

(© Add support to MSPMO series

#5132 - habkorn ope

ed last week

#5131 - nilton61 op

(@© feature request

#5130

sds5111 ope

(O] Adt‘iﬁboard support for Waveshare ESP32-S3-ETH

® F_eature Request: Add support for ESP32-P4 series to espressif32 platform

(9 comment in build flag define value breaks import / build with cryptic message
() Extremely slow download of platformio components ' help wanted (registry |

(© Please add Seeed Studio XIAO nRF52840 Sense Plus Board onto platform IO

(© Upload to Arduino Nano (CH341 USB chip) fails in PlatformIO but works in Arduino IDE

Author ~ Labels ~ Projects ~

Die Issues fiir das Projekt platformio-core zeigen alle Maglichkeiten,

was man mit Issues machen kann.
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Assignees @3

No one - Assign yourself

Labels @3
No labels

Type

No type

Projects @3

No projects

Milestone @

No milestone

Fiir die Einordnung eines Issues gibt es verschie-
dene Einstellungsmaglichkeiten.



@ trizmark opened 4 days ago - edited by trizmark

PlatformlO s taking a really-really long time to download the various components.

platformio --v
Platforal0 Cor

formio/to

hain-xtensa/2.100

VPN to France slightly improves the download speed.

@

o  {ivankravets addec

Are you still experiencing this issue?

helpwanted | (RGRERD * <=y 00

@

k about 16 minutes to download

1 can see that the donwload speed is about 60kbps.

s v e Assignees

Labels

@ helpwanted (ragistry)

Type

Projects

I'm in the UK on a 900 Mbps connection. Speedtest.net returned 890 Mbps down and 750 Mbps up.

Milestone

Relationships

Development

& Code with Copilot Agent Mode  ~

Ein Issue, versehen mit Labels, einer Beschreibung und der ersten Antwort.

GitHub-Pages wirkt auf den ersten Blick wie
ein kleines Extra — in Wirklichkeit ist es aber
ein vollwertiges Publishing-Tool, das direktim
Entwicklungsprozess mitlauft. Ohne Hosting-
Kosten, ohne komplizierte Set-ups, ohne ex-
terne Werkzeuge. Wer ein GitHub-Repository

hat, kann auch in wenigen Minuten eine
offentlich zugéngliche, gepflegte Projekt-
website verdffentlichen - technisch sauber,
schnell, sicher und komplettintegriert. Gerade
in der Kombination mit Markdown und Jekyll
istdas ein Uberraschend méachtiges Werkzeug,

Workshop

Eine GitHub-Organisation ist eine Art
gemeinsames Konto, unter dem meh-
rere Personen zusammen an Projekten
arbeiten kénnen. Sie eignet sich z.B. fir
Teams, Firmen oder Gruppen. In einer
Organisation kénnen beliebig viele Re-
positories (Projekte) erstellt und verwal-
tet werden. Man kann Mitgliedern un-
terschiedliche Rollen geben, etwa als
Entwickler oder Admin, und so die Zu-
sammenarbeit gut strukturieren und
kontrollieren. Man nutzt eine Organisa-
tion, um gemeinsam Code zu spei-
chern, Anderungen zu verfolgen und
Aufgaben zu organisieren - alles an
einem zentralen Ort. Erstellen kann
man sie direkt auf GitHub unter dem
Punkt ,Your organizations”.

1/2 quer Rechts
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Apply labels to this issue

[ Q, Filter labels ] GitHub Pages
I ® bug GitHub Pages is designed to host your personal, organization, or project pages from a GitHub repository.
duplicate Build and deployment
enhancement Source
@) help wanted Deploy from a branch ~
invalid Branch
) GitHub Pages is currently disabled. Select a source below to enable GitHub Pages for this repository. Learn more about
@ question configuring the publishing source for your site.
wontfix None ~ Save
Edit labels
Labels sind fiir grundlegende Einordnung schon In den Einstellungen des Repositories muss man nur auswahlen, von wo eine Website erstellt werden
vordefiniert. soll und los geht es.

Um aus Markdown eine HTML zu erstellen, zieht sich Jekyll fol-
gende Informationen aus der _config.yaml-Datei:

title: Der Titel der Website. Dieser kann frei gewahlt werden. D as E e r| ege_ G ame
description: Beschreibt die Website, kann auch frei eingetragen ; e i e e
werden.

baseurl: Ergibt sich aus dem Namen des Repositories, wird hinter
die URL angehangt.

url: Ergibt sich aus dem Namen des GitHub-Kontos.

theme: Das hier ist der wichtigste Punkt. Hier wird eingetragen, mit
welcher Vorlage aus den Markdown-Dateien eine Website gebaut : o S
werden soll. In der Kurzinfo ist eine Liste mit verfligbaren Themes elne LED- plett fall
verlinkt. "

Das Eierlegegame

title: Das Eierlege-Game

description: Eine kurze Beschreibung..
baseurl: "/Eierlege-Game"

url: "https://makemagazinde.github.io"
theme: jekyll-theme-midnight

markdown: kramdown

rt auf einem ESP. der mit einem Relais, einem Taster und einem LED-Band

Jetzt brauchen wir noch den Website-Inhalt. Die Konfiguration
der index.md-Datei ist sehr Ubersichtlich.

title: Der Titel der Seite wird oben im Browser angezeigt.

layout: Bestimmt, welche Vorlage aus einem Theme fiir diese Seite
genutzt werden soll. Der Parameter default gibt an, dass keine spe-
zielle Formatierung verwendet werden soll.

Danach kann man einfach den Inhalt im Klartext schreiben.

title: Das Eierlege-Game Und mit nur diesen beiden Dateien hat man direkt eine ansprechende
layout: default Website gebaut.

# Das Eierlege-Game
Das Eierlege-Game ist eine
Erweiterung zur Gamification....

Fir jede weitere Seite braucht man eine eigene MD-Datei.
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um Inhalte sichtbar zu machen, egal ob esum
Dokumentation, Portfolios oder kleine Web-
Experimente geht.

Uber das Releases-System lassen sich be-
stimmte Versionen eines Projekts markieren,
mit zusatzlichen Dateien versehen und 6ffent-
lich als offizieller Download bereitstellen. So
kann man anderen Nutzern einen stabilen,
getesteten Stand zur Verfiigung stellen -zum
Beispiel eine fertige Firmware, eine ZIP-Datei
mit allen Sketches oder eine ausfiihrbare Ver-
sion eines Tools.

Um einen Release auf GitHub anzulegen,
offnet man zunéchst das Repository, in dem
die Veroffentlichung erfolgen soll. In der Me-
nileiste direkt unter dem Repository-Namen
befindet sich der Punkt ,Releases” - ein Klick
darauf fiihrt zur Ubersicht aller bisherigen
Versionen. Ist noch kein Release vorhanden,
klickt man auf,Draft a new release”, um eine
neue Version anzulegen. Im sich 6ffnenden
Formular gibt man als Erstes einen sogenann-
ten Tag-Namen ein, zum Beispiel v1.0. Dieser
Tag markiert den Stand des Codes, der ver-
offentlicht wird. Wenn derTag noch nicht exis-
tiert, wird er automatisch neu erstellt. Danach
wahlt man den Branch aus, auf dem der Re-
lease basieren soll - in den meisten Fallen ist
das ,main” oder ,master”.

AnschlieBend vergibt man einen Titel fir
den Release, etwa ,Version 1.0 —- Neue Funktion
XY”.Darunter kann man in einem gréeren Text-
feld optional eine Beschreibung ergdnzen, zum
Beispiel eine kurze Zusammenfassung der An-
derungen oder Hinweise zur Nutzung. Die Be-
schreibung unterstiitzt auch Markdown — man
kann also Listen, Links oder Hervorhebungen
einbauen. Falls man zusétzlich zum Quellcode
noch Bindrdateien anbieten mochte, etwa eine
ZIP- oder HEX-Datei oder ein PDF, kann man
diese einfach per Drag & Drop ins Formular
ziehen oder Uber die Schaltflache ,Attach bi-
naries” hinzufligen.

Wer den Release nicht als endgliltige Ver-
sion, sondern als eine Testversion markieren
mochte - beispielsweise fiir eine Beta - kann
ganz unten das Hakchen bei ,This is a pre-
release” setzen. Ist alles ausgefillt, klickt man
auf ,Publish release” und sofort steht die neue
Version o6ffentlich zur Verfligung, inklusive
aller angehdngten Dateien, mit dauerhaftem
Download-Link und automatisch generierter
Release-Seite.

Ein groRerVorteil: Releases sind unverander-
lich. Sie frieren den Codezustand zum Zeitpunkt
der Veroffentlichung ein — genau das, was man
fuir Reproduzierbarkeit oder langfristige Nut-
zung braucht. Wer sich also ,Version 1.0 eines
Projekts herunterladt, bekommt exakt das, was
zu diesem Zeitpunkt online war — auch wenn
das Repository sich spater weiterentwickelt.

GitHub-Releases eignen sich perfekt, um
ein Projekt professionell und zugénglich zu
prasentieren — gerade fiir Maker, die nicht nur
entwickeln, sondern ihre Projekte auch verof-
fentlichen und weitergeben wollen. Ohne zu-

Workshop

satzlichen Webspace, ohne Versionschaos, mit
direktem Download-Link und automatischer
Versionierung. Einfach einen Tag setzen, Be-
schreibung reinschreiben, Datei hochladen -
fertig ist das offizielle Release. —das

@  ArduinoCLI 12~

Arduino CLI

Home

Home

Installation
Upgrading

Getting started

Command line completion
How to contribute

FAQ

Command reference >

well.
gRPC reference >
Configuration
Integration options Installation

Sketch build process
Sketch specification
Sketch project file installation page.
Library specification
Platform specification Getting started
Pluggable discovery specification
Pluggable monitor specification
Package index specification
Guides >
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Backward compatibility policy

Arduino CLI is an all-in-one solution that provides Boards/Library Managers, sketch builder, board
detection, uploader, and many other tools needed to use any Arduino compatible board and
platform frem command line or machine interfaces.

arduino/arduino-cli
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Table of contents
Installation

Getting started

Using the gRPC interface

Versioning and backward
compatibility policy

In addition to being a standalone tool, Arduino CLI is the heart of all official Arduino development
software (Arduino IDE, Arduino Web Editor). Parts of this documentation apply to those tools as

You have several options to install the latest version of the Arduino CLI on your system, see the

Follow the Getting started guide to see how to use the most common CLI commands available.

The client_example folder contains a sample program that shows how to use the gRPC interface
of the CLI. Available services and messages are detailed in the gRPC reference pages.

Versioning and backward compatibility policy

Ein Beispiel fiir ein Maker-relevantes Projekt, das GitHub-Pages benutzt.

6.1.18 =

Compare ~

+ Assets

[ source code |

[source code (

B (@) siccniivacid

6.1.17

parallel build jobs (issue #5077)

spaces (issue #4998)
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» Resolved a regression issue that prevented PIO Home from opening external links (issue #5084)

+ Introduced the PLATFORMIO_RUN_JOBS environment variable, allowing manual override of the number of

+ Added support for tar.xz tarball dependencies (pull #4974)

« Ensured that dependencies of private libraries are no longer unnecessarily re-installed, optimizing dependency
management and reducing redundant operations (issue #4987)

= Resolved an issue where the compiledb target failed to properly escape compiler executable paths containing

+ Resolved an issue with incorrect path resolution when linking static libraries via the build_flags option (issue

= Resolved an issue where the --project-dir flag did not function correctly with the pio check and pio debug

» Resolved an issue where the LDF occasionally excluded bundled platform libraries from the dependency graph

Releases kionnen eine Zusammenfassung der Neuerungen im Vergleich zum letzten Mal beinhalten
und natiirlich die Release-Datei an sich (Assets genannt).
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