Masterarbeit

Fachhochschule Augsburg
Studienrichtung Informatik

CMG - GUI-Framework

Thema:

Entwicklung eines GUI-Frameworks fiir Embedded Systems zur
plattform- und controllerunabhingigen Ansteuerung und
Simulation von LCDs.

Zusammenfassung:

Die Masterarbeit handelt von CMG, einem grafischen
Framework fir Embedded Systems. Die Hauptziele von CMG
sind ein einfaches API und damit Ansteuerung, Unabhingigkeit
vom Display-Controller sowie von der verwendeten Plattform,
einfache Erweiterbarkeit um neue Controller und Plattformen
und die Mobglichkeit der Emulation und Entwicklung der
Programme am PC ohne direkte Hardwareanbindung. Zusitzlich
ist CMG fur CodegroBle, Ausgabegeschwindigkeit und
Modularitit optimiert. Die Arbeit eroffnet die Méglichkeit ohne
grolen Aufwand grafische Displays in eigene Projekte
einzubauen und die damit verbundene Arbeit einzusparen.
Durch standardisierte Schnittstellen kénnen jederzeit einzelne
Komponenten unabhingig voneinander verindert oder neu
hinzugefiigt werden.
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