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Softwarelizenzen richtig vergeben (Teil 2)

Qual der Wahl

FOSS-Lizenzen verdeutlichen anderen Anwendern, wie sie

unsere Software nutzen kénnen. Dabei hilft es, wenn sich die

Lizenz automatisch auslesen lésst. Frank Hofmann, Veit Schiele

Basis dieses Beitrags ist Teil 1 dieser Ar-
tikelserie, in dem wir uns mit dem Erken-
nen und dem Auswahlen eines Software-
pakets auf Grundlage der vergebenen
Lizenzen auseinandersetzten . Nun

Die Autoren

Frank Hofmann arbeitet zumeist unterwegs
als Entwickler, Trainer und Autor. Er gehért
zu den Verfassern des Debian-Paketmanage-
ment-Buchs . Veit Schiele, Griinder und
Geschéftsfhrer der Softwareberatung Cusy
GmbH, ist Autor des Jupyter- - und des
PyViz-Tutorials

nehmen wir die umgekehrte Perspektive
ein: Wir sehen uns an, wie wir Lizenzen
auswdhlen und so in unser Software-
paket einbinden, dass andere dessen
Verwendungsmdglichkeiten schnell und
einfach erfassen kdnnen. Wir beleuchten,
welche Vorgehensweisen und Werkzeu-
ge sich im Alltag dafiir bewdhrt haben
und wie wir diese in den Entwicklungs-
prozess eigener Software integrieren.

Warum lizenzieren?

Ohne die Angabe einer Lizenz wissen
Dritte nicht, unter welchen Bedingungen
sie lhr Werk oder lhre Software (iber-
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haupt verwenden kénnen. Zudem bleibt
unklar, was Sie beachten miissen, wenn
Sie das Werk auf die Beduirfnisse ihres
konkreten Anwendungsfalls zuschnei-
den, es also anpassen und beispielsweise
Anderungen am Quellcode vornehmen.
Die Lizenz bringt dabei lhren Willen
als Entwickler zum Ausdruck, regelt ein-
deutig den Umgang mit dem Werk flr
alle Seiten und beugt Missverstdandnis-
sen und Streitigkeiten vor. Voraussetzung
ist, dass alle Beteiligten die gewadhlte(n)
Lizenz(en) und die damit verkniipften
Regeln kennen und respektieren.

Welche Lizenzen?

Es gibt keine ideale Lizenz, die Sie in je-
dem Fall verwenden kénnen. Die Wahl
hangt von verschiedenen Faktoren ab:

+ Welche Lizenzen verwenden abhéan-
gige Werke oder (Software-)Pakete?

» Welche Lizenzen bevorzugen andere
Teammitglieder?

- Wie einfach und freiziigig (permissiv)
soll Ihr Werk sein?

- Wie wichtig ist es hnen, dass Erwei-
terungen und Anderungen ebenfalls
wieder geteilt werden?

Fur die interaktive Auswahl bietet sich
der Joinup Licensing Assistant [l der
Europiischen Kommission # an, den
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Sie per Webbrowser bedienen. Durch
Auswabhl der jeweiligen Eigenschaften
filtern Sie sukzessive die Software-
lizenzen heraus, die alle Ihre Bediirfnisse
erflllen. Die passenden Lizenzen werden
am Ende unterhalb der Tabelle sichtbar.
Ihre Sortierung erfolgt absteigend nach
dem Grad der Ubereinstimmung mit den
zuvor gesetzten Kriterien. Je genauer

Sie Ihre Vorgaben wéhlen, desto préziser
fallen die Ergebnisse in der Liste aus.

Lizenzangaben

Nun ist die Frage zu beantworten, wie
und insbesondere wo die Lizenzangaben
konkret zu hinterlegen sind. Viele Open-
Source-Lizenzen verlangen, dass das Li-
zenzdokument dem Werk beiliegt. Ub-
licherweise erfolgt dies in einer separa-
ten Datei namens LICENSE. Dienste wie
Github und Gitlab erwarten eine solche
Lizenzdatei auf oberster Ebene [

In dieser Datei stehen der Name der
Lizenz sowie alle Lizenzbedingungen.
Damit aus der LICENSE-Datei die Lizenz
automatisch ausgelesen werden kann,
muss sie die passenden Formulierungen
oder Schlisselworte enthalten, Github
verwendet dafiir eine eigene Bibliothek,
auf die Sie mittels einer Rest-API zugrei-
fen ;. Weitere Quellen sind beispiels-
weise Spdx.org @, Choose A License
und Gnu.org ®. Erzeugen Sie via Github
ein neues Repository fiir die Versionskon-
trolle fiir das Projekt, geben Sie die Li-
zenz gleich mit an Bl - wohlgemerkt nur
eine einzige Lizenz, da Github Mehrfach-
lizenzierung (bislang) nicht unterstiitzt.

Zusatzinfos

Komplexer wird es bei einer Mehrfach-
lizenzierung fir unterschiedliche Nut-
zungszwecke oder auch, wenn die ein-
zelnen Bestandteile des Gesamtprojekts
unter verschiedenen Lizenzen stehen.
Nicht alle Werkzeuge zur Paketverwal-
tung und Auswertung kommen damit
zurecht, wenn Sie mehrere LICENSE-
Dateien beilegen oder mehrere Lizenzen
in einer einzigen Lizenzdatei ausliefern.
Diesbeziglich hat sich zwar mittlerweile
einiges getan, insgesamt herrscht jedoch
immer noch ziemlicher Wirrwarr.

Sowohl das GEB- als auch das RPM-For-
mat unterstiitzen mehrere Lizenzen pro
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Paket. Fiir DEBs, die sogar mehrere Lj-
zenzangaben fir jede im Paket ent-
haltene Datei erlauben, beschreibt das
Debian Packaging Manual ® das Vorge-

Files:
*

License: GPL-2+

Files:
debian/x

Copyright: 2010 Daniela
Debianizer

License: GPL-2+
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Listing 1: Lizenzangabe pro Datei

Know-how

hen. In Listing 1 sind tiber Wildcards alle
Dateien mit Pfadangabe und jeweiliger
Lizenz aufgefiihrt. Listing 2 zeigt, wie sich
mehrere Lizenzen fiir eine Datei angeben

debian/patcheslfancy—féature
Copyright: 2010 Daniela
Debianizer '?%E‘_ e,
License: GPL-3+
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Know-how

lassen. Im Beispiel stehen die Javascript-
Dateien sowohl| unter der Mozilla-Lizenz
(MPL) als auch unter der GPLv2 bereit. Im
Abschnitt License: hinterlegen Sie dann
den vollstandigen Lizenztext.

Fir RPM-Pakete beschreiben der RPM
Packaging Guide [ sowie die Fedora Li-
censing Guidelines [, wie Sie die Lizenz

Files: src/js/editline/*

Copyright: 1993, John Doe
1993, Joe Average

License: MPL-1.1 or GPL-2

Interview mit Lina Ceballos
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angeben missen. Hier kommt das SPDX-
Format zum Einsatz. Eine fein abgestufte
Lizenzangabe pro Datei im Paket wie in
Listing 1 klappt damit allerdings nicht.
So bleibt Ihnen als Paket-Maintainer nur
der Ausweg, die Software in mehrere ein-
zelne Pakete zu zerlegen, um die Lizenz
genau angeben zu kénnen.

License: MPL-1.1
Vollsténdiger Lizenztext

License: GPL-2
Vollstandiger Lizenztext

Etwas einfacher wird es, wenn der kom-
plette Quellcode eines Pakets dual lizen-
Ziert ist. In der SPEC-Datei legen Sie fest,
aus welchen Komponenten sich das
RPM-Paket zusammensetzt. Listing 3 ent-
hélt einen Vorschlag zur Angabe der Li-
zenz in der SPEC-Datei des RPM-Pakets.
Laut RPM-Spezifikation miissen sich die
beiden Lizenztexte in separaten Dateien
befinden statt direkt in der SPEC-Datei.
Oft gibt es in Paketen zudem sprach-
spezifische Dateien mit Metainforma-
tionen. Fir moderne Python-Pakete ver-
wendet man ein File namens pyproject.
toml (. Als Lizenzangabe dient ent-
weder der Name der Lizenz, der Verweis
auf eine Lizenzdatei oder eine Angabe

Wie wiirdest du deine Rolle
innerhalb der FSFE und des REUSE-Projekts
beschreiben?

bei der FSFE, einer gemeinniitzigen Orga-
nisation, die Nutzern die Moglichkeit gibt,
Technalogien zu kontrollieren #. Ich habe
Erfahrung in rechtlichen Fragen und der
Einhaltung von Lizenzen sowie in der Uber-
wachung von Gesetzgebungsprozessen auf
europdischer Ebene, wo ich mit verschiede-
nen Interessenvertretern und Entschei-

dungstragern zusammenarbeite. Im Rahmen

des REUSE-Projekts konzentriere ich mich
hauptsachlich darauf, die Bedeutung des
Projekts in unserer Gemeinschaft hervorzu-
heben und es anderen zu zeigen, die davon

stark profitieren konnen, aber vielleicht noch

nichts davon gehort haben.

REUSE hat dje Rechtssicherheit erhoht.
Bietet dies deiner Erfahrung nach eine klare
Antwort auf alle Lizenzierungsfragen fir
Urheber? Oder ergeben sich daraus neue
Lizenzierungsfragen?

Lass uns zunachst dartiber sprechen,

worum es sich bei REUSE eigentlich handelt.

REUSE umfasst eine Reihe von Best Prac-
tices, die darauf abzielen, die Kommunikati-
on von Lizenz- und Copyright-Informationen

von FOSS-Projekten fir jedermann einfacher

zu machen. Das ultimative Ziel ist, dass fir
jede einzelne Datei in einem Projekt diese
rechtlichen Informationen in einer eindeuti-
gen und fur Mensch und Maschine gleicher-

maf3en lesbaren Weise vorliegen. Die REUSE-

Spezifikation [ sowie ein passendes Hilfs-

[ EEE Ich bin Politik-Projektmanager

programm [ machen den Prozess quasi
zum Kinderspiel. Wir stellen zudem ein
Tutorial und eine FAQ @, bereit, die den Ein-
stieg erleichtern und Antworten auf eine
Reihe von Fragen geben, die bei der Ein-
fuhrung von REUSE auftreten kénnen.

In dieser Hinsicht macht es REUSE also fiir
jeden einfacher, die rechtlichen Informa-
tionen anzuzeigen und zu finden. Allerdings
lassen sich nicht alle Lizenzierungsfragen
standardmaBig l6sen. Deswegen offeriert
die FSFE neben der REUSE-FAQ eine weitere
Zusammenstellung [ haufig gestellter Fra-
gen zu freier Software, Urheberrecht und
Lizenzierung. Fir diejenigen, die vielleicht
mehr Hilfe benotigen, als die FAQ bieten
kénnen, gibt es eine Mailing-Liste fr Lizen-
zierungsfragen @, Dort beantworten unsere
freiwilligen Experten fiir rechtliche Fragen zu
Freier Software komplexere Fragen.

Im Rahmen von REUSE bieten wir daneben
individuelle Einschatzungen sowie direkte
Unterstutzung an, was dazu beitragen kann,
viele der Zweifel auszurdumen, die Entwick-
ler und Betreuer freier Software haben kon-
nen. Genau wie freie Software basiert auch
das REUSE-Projekt auf seiner Gemeinschaft
und den Menschen, die es unterstiitzen und
annehmen. Daher betreiben wir eine weitere
Mailing-Liste &, um andere Nutzer kennen-
zulernen und die Weiterentwicklung von
REUSE zu fordern.

Zurzeit gibt es Tausende Projekte, die REUSE
implementierten. Dazu zihlen Projekte wie
KDE, GNU Health, Curl und teilweise der
Linux Kernel. Die Mehrzahl der Projekte des
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Next Generation Internet [ hat ebenfalls
REUSE tibernommen. Ich méchte daher alle
Entwicklerinnen und Entwickler ermutigen,
REUSE in ihren FOSS-Projekten zu nutzen.
Damit helfen sie uns dabei, REUSE zum
Standard zu machen, um rechtliche Informa-
tionen auf einfachere Weise darzustellen.
Wie kann man die FSFE und das REUSE-
Projekt im Einzelnen unterstitzen?

[{e} Die FSFE ist eine gemeinniitzige Orga-
nisation. Wir verdanken also einen GroBteil
unserer Arbeit der Unterstiitzung all unserer
Freiwilligen und Mitwirkenden. Sie unterstut-
zen uns in unseren Arbeitsbereichen, organi-
sieren Veranstaltungen zur Forderung freier
Software und helfen uns bei Ubersetzungen.
Auch REUSE hat ein wunderbares und kom-
petentes Team von Freiwilligen, die das Pro-
jekt vorantreiben und sich Uber Beitrage @
anderer freuen. Die Mitwirkungsmaéglich-
keiten reichen von der Verbesserung unserer
Dokumentation iiber Hilfe bei der Uberpri-
fung von Problemen bis hin zu Code-Checks
in offenen Pull Requests.

AuBerdem kann man unsere Arbeit an RE-
USE mit Spenden [ oder als Unternehmen
via Sponsoring &, unterstiitzen. Wenn deine
Firma also daran interessiert ist, auf diesem
Weg zu REUSE beizutragen, sprich uns bitte
an. Machtest du dich uns als Freiwillige(r) an-
schlieBen, abonniere unsere REUSE-Mailing-
Liste. Auf unserer Website findest du weitere
Informationen Uber unsere Initiative und
Maglichkeiten, mit uns in Kontakt zu treten.

Ganz herzlichen Dank fiir diesen Einblick

in die Arbeit von REUSE!
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mit dem Trove Classifier License :: ....
Abbildung [l zeigt als Beispiel die An-
gaben fiir die Bibliothek Matplotlib .

Wéhrend die LICENSE-Datei alle Lizen-
Zen nennt, ldsst der Trove Classifier @
nur eine einzige Lizenz daraus zu. Das
ist insofern ungliicklich, als der Classifier
auch an anderen Stellen ausgewertet
wird, beispielsweise im Python Package
Index. Dort erscheint dann ebenfalls nur
diese eine Lizenz, und die anderen Lizen-
zen, die in der LICENSE-Datei angegeben
sind, fallen unter den Tisch.

Argerlich sind obendrein die unter-
schiedlichen Bezeichnungen fiir die Li-
zenzen. Sie machen eine Recherche und
einen Vergleich der ausgewahlten Li-
zenzierungen komplizierter als eigentlich
notwendig . Eine Vereinheitlichung
tut hier dringend Not.

Richtig implementieren

Um Klarheit zur Lizenz zu bekommen,
hilft das Konzept rund um SPDX . Wie
im ersten Teil der Serie schon angerissen,
bietet es eine standardisierte Lésung fiir
die beschriebenen Probleme.

Jede Quellcodedatei enthilt am An-
fang einen passenden Eintrag als Kom-
mentar. Er beginnt mit dem Text SPDX-
License-Identifier:, darauf folgt die
gewdhlte Lizenz fiir den Programmcode.,
Listing 4 zeigt das fur die Nutzung der
GNU Public License v3 oder spiter. Diese
Schreibweise erlaubt dank der standar-
disierten Formulierung das maschinelle,
automatisierte Auslesen. Das schlief3t
eine Fehlinterpretation der Lizenz aus.

Externe Unterstiitzung

Unterstlitzung bei der Lizenzauswabhl ist
stets hilfreich, da die grof3e Vielfalt an Li-
zenzmodellen das Verstandnis erschwert,
Hier helfen sowohl das GNU-Projekt als
auch Wikipedia ; und Choose A License
mit Hinweisen und Ubersichten weiter.
Die Free Software Foundation Europe
(FSFE) lasst sich diesbeziiglich ebenfalls
nicht lumpen und bietet sich als kom-

Listing 3: Lizenz (SPEC-Datei)

se: MPL-1.1 OR
GPL-2.0-or-later
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petenter Anlaufpunkt an. Wir haben Lina
Ceballos von FSFE dazu befragt, wie die
Hilfe im Rahmen des REUSE-Projekts
konkret aussieht (siehe Kasten Interview
mit Lina Ceballos).

Nicht zu vergessen sind zu guter Letzt
auch die auf Lizenzrecht spezialisierten
Beratungsfirmen und Rechtsanwilte, die
weitere Klarheit bringen kénnen.

Know-how

Fazit

Bislang lag unser Blick im Rahmen dieser
Artikelreihe primér auf Software und ihre
korrekte Lizenzierung. Was noch fehilt,
aber keinesfalls Gbersehen werden darf,
sind Daten und Datenstréme, Bilder,
Dokumentation, Mediadaten und Hard-
ware, Diesem Thema widmen wir uns im
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Listing 4: SPDX-Lizenzangabe

néchsten Teil dieser Serie. (jlu)

# SPDX-License-Identifier: GNU General Public License v3.0 or Tater

Choose a license

License: None ~

Abcense tells others what they can and can't do with your code. Leam more about

0 Files
 main

Q Goto file

Code
> I circleci o

> W devcontainer ;
> W .github 1
~ @ UCENSE

DO UCENsE

[ UICENSE_AMSFONTS

[ LICENSE BAKOMA

[ LICENSE_CARLOGO

[ LICENSE_COLORBREWER

[} LICENSE COURIERTEN

[} LICENSE_|SXTOOLS_RESIZE OBS...

[ LICENSE QT4 _EDITOR

G LICENSE_SOLARIZED

[ LICENSE STIX
™ UCENSE_YORICK
> W

License

[ Q Filter

Apache License 2.0

GNU General Public License
v3.0

MIT License

BSD 2-Clause "Simplified”
License

BSD 3-Clause "New" or
"Revised” License

matplotlib / pyproject.taml &

=¥ story645 and Qulagic move pytest configs from initotomi @@ x

2 loc) - 8.81 KB

[project}

nase = “matplotlin*

authors = [

{email = “matplotlib-usersfpython.org”),
{name = “Jona D, Hunter, Michael Droettbooa™)

1

description = ‘Python plotting package®

readme = “README .nd"

license = { file = "LICENSE/LICENSE" }

dynamic = ["wersion”]

classifierss|
"Developmeat Status :: 5 - Production/Stable”,
"Framework :: Matplotlib®,
"Intenged Audience :: Science/Research”,
“Intended Audience :: Education®,
"License :: OSI Approved :: Python Software Foundation License®,
"Programming Language :: Python*,
"Pragraming Language :: Python :: 3%,
"Programaing Language :: Pythom :: 3.9%,
*Programsing Language :: Python :: 3,107,
"Prograsming Language :: Python :i 3.11%,
“Programsing Language :: Python :: 3.127,
“Tople :: Scientific/Engineering :: Visualization®,




