60

Grenzen und Lizenzen: Passende Lizenzen fiir Softwareprojekte finden

Das Kleingedruckte

Lizenzen sagen uns, wie wir Softwarepakete verwenden und

die Software legal in eigenen Projekten nutzen diirfen. Er-

freulicherweise gibt es mittlerweile Werkzeuge, mit denen

sich das automatisch iiberpriifen lasst. Frank Hofmann

Haben Sie lhre Programmkomponente
aus einem GPL-lizenzierten Software-
paket abgeleitet, werden Sie |hre Soft-
ware unter derselben GPL-Lizenz ver-
offentlichen missen. Kombiniert das Pro-
gramm dagegen LGPL-lizenzierten Code
mit lhrem eigenen Werk, diirfen Sie das
Ergebnis unter einer neuen, gegebenen-

falls auch proprietdren Lizenz verbreiten.
Dieselben Méglichkeiten hétten Sie auch
dann, wenn Sie lhre Software aus einem
BSD-lizenzierten Paket abgeleitet haben.
Obgleich GPL, LGPL und BSD allesamt
zu den Lizenzen fiir freie Software zéh-
len, gestatten sie sehr unterschiedliche
Nutzungen. Um die prinzipiellen Unter-
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schiede differenzierter herauszuarbeiten,
unterteilt man Softwarelizenzen in eine
Reihe von Kategorien.

AuRerhalb der Open-Source-Welt sind
proprietire Softwarelizenzen die hau-
figsten. Diese folgen nur selten einem
Standard. Neben den weit verbreiteten
kommerziellen Lizenzen zahlen Share-
ware und Freeware in diese Kategorie.

Kategorisches

FOSS-Softwarelizenzen werden von der
Free Software Foundation (FSF @) und
der Open Source Initiative (0S| &) defi-
niert. Dabei kann man im Wesentlichen
zwischen Copyleft-, freizligigen sowie
gemeinfreien Lizenzen unterscheiden.
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Komponente (z.B. LGPL)

Kombinierte

Patentlizenzgebiihren méglich

Komponente (z.B. BSD)

n Diese Ubersicht zur Kompatibilitit abgeleiteter Softwarelizenzen verdeutlicht die kombinatorischen Maglichkeiten

Copyleft-Lizenzen verpflichten Lizenz-
nehmer, jegliche Bearbeitung der Soft-
ware (sogenannte Derivate) unter die
Lizenz des urspriinglichen Werks zu stel-
len. Dieser deshalb auch als reziprok be-
zeichnete Lizenztyp soll Nutzungsein-
schrankungen der Software verhindern.
Die bekannteste Copyleft-Lizenz ist ohne
Zweifel die GNU General Public License
(GPL [®). Dabei gilt das Copyleft der GPL
als sehr stark, jenes der Mozilla Public
License [® dagegen als recht schwach.

Da die Lizenzgeber nicht selbst an ihr
eigenes Copyleft gebunden sind, kénnen
sie neue Versionen ihrer Software durch-
aus unter einer proprietdren Lizenz ver-
ffentlichen oder dasselbe Dritten erlau-
ben. Man spricht in diesem Fall von einer
Mehrfachlizenzierung.

Durch Copyleft-Lizenzen kdnnen bei
der Verbreitung zusammen mit Software
unter anderen freien Lizenzen allerdings
schnell Inkompatibilitidten entstehen. Die
3-Clause-BSD-Lizenz ist zum Beispiel mit
der GPL inkompatibel. Bei der European
Union Public License (EUPL ) handelt
es sich dagegen um eine mit den meis-
ten anderen offenen reziproken Lizenzen
kompatible und interoperable reziproke
Lizenz: Die kompatiblen Lizenzverpflich-
tungen haben Vorrang, wenn sie mit den
sich aus der EUPL ergebenden Verpflich-
tungen in Konflikt geraten .
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Freiziigige (permissive) Open-Source-
Lizenzen erlauben eine breitere Wieder-
verwendung als die Copyleft-Lizenzen.
Ableitungen und Kopien des Quellcodes
darf man unter Bedingungen verbreiten,
die grundlegend andere Eigenschaften
haben als die Originallizenz. Die bekann-
testen Beispiele fur solche Lizenzen sind
die MIT- @ und die BSD-Lizenz .
SchlieBlich gibt es noch gemeinfreie
oder neuhochdeutsch Public-Domain-
Lizenzen: Bei ihnen gehen die Urheber-
rechte an die Allgemeinheit tiber. Zur

Listing 1: Priifung mit Liccheck

Kennzeichnung der Gemeinfreiheit von
Software wurde die UnLicense [ aus der
Taufe gehoben.

Jenseits von Software

Manche Open-Source-Softwarelizenzen
lassen sich auch fiir Werke verwenden,
bei denen es sich nicht um Software
handelt. Haufig stellen sie tatsichlich
die beste Wahl dar, insbesondere, wenn
man die betreffenden Werke als Quell-
text bearbeitet und sie versioniert.

$ liccheck -s liccheck.ini -r requirements.txt

gathering licenses...
3 packages and dependencies.
check unknown packages...
3 packages.
(eh A Ll
dependency:

['MIT"]

cffi << cryptography

cryptography (41.0.3): ['Apache Software', 'BSD']

dependency:
cryptography
pycparser (2.21): ['BSD']
dependency:

pycparser << cffi << cryptography

www.linux-magazin.de
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Hingegen sind die populéren Creative-
Commons-Lizenzen explizit nicht fur
Software gedacht [, sondern fiir Daten,
Medien und Dokumentation. Fiir Daten
und Datenbanken hat die Open Know-
ledge Foundation [ die Open-Data-
Commons-Lizenzen @ formuliert. Die
Tabelle Lizenzen jenseits von Software
stellt die Varianten von Nicht-Software-
Lizenzen gegeniiber. Das schlie8t mitt-
lerweile auch Varianten flir Open-Source-
Hardware [ mit ein.

Wie bereits eingangs erldutert, steht
Ihnen die Auswahl der Lizenz fiir Ihre
Programme nur dann frei, wenn Sie lhr
Werk nicht von anderer Software ab-

Lizenzen jenseits von Software

IR

Software-Lizenzen (Teil 1)

geleitet oder es mit anderer Software
kombiniert haben. Die Lizenzkompatibi-
litat [ fiir abgeleitete oder kombinierte
Werke aus eigener Software und exter-
nem Code, der einer Open-Source-Lizenz
unterliegt, stellt Abbildung [l dar.
Lizenzen abgeleiteter oder kombinier-
ter Werke finden Sie auf verschiedenen
Wegen, entweder von Hand oder per
Software. Ersteres trifft dann zu, wenn
das Projekt auf Github gehostet ist. In
diesem Fall steht die Lizenz entweder in
der license-Datei oder befindet sich
im Verzeichnis license/. Dazu sehen Sie
im Repository des Projekts nach, ob sich
dort eine Lizenz findet. Ist das nicht der

o Anmel’kling

Fall, gilt der nachste Blick den Hinweisen
in der Datei README. Per Software lassen
sich Lizenzen mit Tools wie Liccheck &
oder tiber REUSE [ identifizieren.

Liccheck

Das Priifwerkzeug Liccheck ist fiir die-
jenigen interessant, die Python in ihren
Projekten verwenden, entweder direkt
oder als Paketabhangigkeit.

Zu den festen Bestandteilen eines je-
den Python-Pakets gehdrt eine Datei
mit dem Namen requirements. txt. Da-
rin legt der Programmierer fest, welche
anderen Python-Packages das Python-

Daten, Medien, Content

Creative Commons
i

Open Data Commons

Community Data License Agreements [

Free Art License

Datenlizenz Deutschland — Namensnennung - Version 2.0 &,
Datenlizenz Deutschland ~ Zero - Version 2.0 [

Offene Lizenzen fur Nicht-Software-Material, von Datensatzen bis zu Videos.
Die CC-Lizenzen sind jedoch nicht fur Software empfohlen.

Lizenzen fiir Daten(-banken) der Open Knowledge Foundation.

GovData [#; hat die Datenlizenz Deutschland in zwei Varianten vorgelegt.

Datenlizenzen der Linux Foundation E’;._

E Lizenz flir kiinstlerische Werke.

Dokumentation

‘ GNU Free Documentation License (FDL )
FreeBSD Documentation License %

Open Publication License 1.0 &

dopyleﬁ-Lizenz far Ijokumentatlonen. die filr alle GNU-Handbicher ver-

wendet werden soll. lhre Anwendbarkeit beschrénkt sich auf textbasierte

Werke wie Blicher.

Freiziigige Dokumentationslizenz mit Copyleft, die sich mit der GNU FDL

vereinen lasst.

Freie Dokumentationslizenz mit Copyleft, sofern keine der Lizenzoptionen

aus Abschnitt VI der Lizenz wahrgenommen werden. Diese Lizenz lasst sich
grundsatzlich nicht mit:der GNU FDL vereinen.

Schriftarten

SIL Open Font License 1.1

Lizenz far Schriftarten, die man in anderen Werken frei verwenden darf.

| GNU General Public License 3 (GPLv3 )

Die GPLv3 lasst sich auch filr Schriftarten verwenden, sie darf jedoch nur
mit der Schriftausnahme in Dokumente eingebunden werden.

LaTeX EC Fonts [

Freie Schriftarten (European Computer Modern, Text Companion), die
Ublicherweise mit LaTeX verwendet werden.

Arphic Public License &%

Freie Lizenz mit Copyleft.

IPA Font License

Freie Lizenz mit Copyleft, deren abgeleitete Werte jedoch nicht den Namen
des Originals verwenden oder enthalten durfen.

Hardware (basierend auf den CERN-Open- HardWare—Lizenzen)

'CERN-OHL-P-20 @,
CERN-OHL-W-2.0 @

freizligig (permissiv)

schwach reziprok

 CERN-OHL-S-20 &

stark reziprok

www.linux-magazin.de
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REUSE SOFTWARE e ffsfe |

. Choose an open source license
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Which of the following best describes your situation?

Sie [osen eine inaffizielle Ubstsetzung daor Originalsene ‘ |
| 1 ﬁ
Wir machen Lizenzlerung fii ;] | } ‘
g fiir Menschen und Maschinen gleichermaBen elnfach. Wir lasen ein
grundlegendes Problem der Lizenzierung Freler Software direkt an der Quelle: Welche Lizenz hat Incedtoworkina Iwant it simplo and Icare aboutsharing
eine Datel, und wer besitzt das Urheberrecht? Unsere Empfehlungen sind so einfach wie elns- community. pormiosive. improvements.
zwel-drel! | Usn Ihe licanse proferred by the Tha MIT Licenss Is shart and 1o the poirt. It Tho GNU GPLY) als lets people 20 aimast
community yeilTs cantibiitng 1o or tats peaple da aimest anything they want amything thery want with your project, excest
dapending on. Your preject will Bt ght in. wilh your project, ixe making ang distributing A Lbuting clomed oue Verons
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> -
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| v
P —
’ > > 2. Urheberrechts- und Lizenzinformaticnen
flr jede Datef hinzufigen What if none of these work for me?
EU s 3. REUSE-Konformitét bestitigen
SOFTWARE My projoct isn't I'want more Idon't want to
software. choices. choose alicense.
4T ara licenges tor tnat Mare licenias are available, Mera's wnat happans if you gent,

H Die Homepage des FSFE-Projekts REUSE.

Paket benétigt, um zu funktionieren.
Liccheck tiberpruft die Lizenzen der in
dieser Datei aufgezihlten Pakete und
zeigt alle entdeckten Lizenzkonflikte an.
Zuvor legen Sie eine Strategie fest, an-
hand derer Liccheck seine Priifung vor-
nimmt: Welche Lizenzen soll es als Ver-
stoB werten, welche nicht? Je genauer
diese Vorbereitung erfolgt, desto exakter
féllt das Ergebnis der Priifung aus. Lis-
ting 1 zeigt den Aufruf und die Analyse
zum Python-Modul cryptography .

REUSE

Das Projekt REUSE [ entstand unter der
Federfiihrung der Free Software Founda-
tion Europe und basiert auf zwei Saulen:
maschinell lesbaren Copyright-Dateien
aus dem Debian-Projekt sowie SPDX .
SPDX steht fiir Software Package Data Ex-
change und definiert eine standardisierte
Methode fiir den Austausch von Copy-
right- und Lizenzinformationen zwischen
Projekten und Menschen .

REUSE bietet sowohl die Anleitung als
auch das Werkzeug Reuse B, sodass Ihr
Projekt damit die richtigen Lizenzanga-
ben erhélt. Die Projektwebseite [¢4] stellt
REUSE anderen Lésungen P gegeniiber,
darunter Scancode @, ClearlyDefined @,
Fossology ® und OpenChain .

Das Kommandozeilenwerkzeug Reuse
basiert auf Python. Die Installation via Pip
ist vollstandig dokumentiert. Seit Debian
GNU/Linux 12 ,,Bookworm” ist die Soft-
ware zudem als gleichnamiges DEB-Pa-
ckage [ in den Paketquellen verfligbar.
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Online-Ratgeber helfen bei der Wahl der richtigen Lizenz.

Reuse bietet eine ganze Reihe niitzlicher
Funktionen. Die beschrinken sich keines-

wegs auf das Hinzufligen von Copyright-
und Lizenzinformationen im Kopf einer

Listing 2: Reuse-Priifergebnis

$ cd cryptography
$ reuse lint

# FEHLENDE URHEBERRECHTS- UND LIZENZINFORMATIONEN

Die folgenden Dateien haben keine Urheberrechts- und
Lizenzinformationen:

* .gitattributes

i * .github/ISSUE_TEMPLATE/openssl-release.md

el

| * vectors/cryptography_vectors/x509/wosign-bc-invalid.pem

* vectors/pyproject.toml

Die folgenden Dateien haben keine Lizenzinformationen:
* docs/_ext/linkcode_res.py
* sre/cryptography/__about_ .py
# ZUSAMMENFASSUNG

Falsche Lizenzen: 0

Veraltete Lizenzen: @
Lizenzen ohne Dateiendung: @
Fehlende Lizenzen: @
Unbenutzte Lizenzen: @

DEH ¥ o9k 6 SRR

Verwendete Lizenzen: @

* Read errors: 0

* fiLes with copyright informaxipn{‘2.f_2§aﬁ
* files with license information: © / 2806

Allerdings ist Ihr Projekt nicht konform mit Version 3.0 der
REUSE-Spezifikation :-( $

www.linux-magazin.de
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Datei (Unterbefehl annotate) oder das
Vorbereiten eines Projekts gemaf der
REUSE-Vorgaben (init). Hinzu kommen
die Priifung eines Projekts auf Uberein-
stimmung mit den REUSE-Vorgaben
(lint) sowie das Erzeugen eines SPDX-
Dokuments mit allen Dateien aus dem
Projekt (spdx). Listing 2 zeigt das Reuse-
Priifergebnis zum Python-Modul crypto-
graphy. Schon auf den ersten Blick wird
deutlich, dass mehrere Dateien keine Ur-
heberrechts- und Lizenzinformationen
enthalten und das Modul somit nicht der
REUSE-Spezifikation entspricht.

Lizenz auswihlen

Sind die Lizenzen der einzelnen Werke
geklart, steht die Wahl der Lizenz fiir [hr
eigenes Projekt an. Hilfestellung bietet
dabei neben Github auch SPDX. Dazu
wahlen Sie zuerst die passenden SPDX-
Begriffe @ aus und fiigen sie dem Kopf
der Lizenzbeschreibung oder Ihrer Soft-

SPDX- Bezeichner (Auswahl)

Software-Lizenzen (Teil 1)

ware hinzu. Die Tabelle SPDX-Bezeichner
(Auswahl) listet die wichtigsten SPDX-
Bezeichner auf. Mit Reuse kdnnen Sie
spater prifen, ob Sie den angepeilten
Standard auch eingehalten haben.

Nach der Auswahl einer Lizenz miissen
Sie sie noch mit den Lizenzen der ver-
wendeten Werke abgleichen und auf
Konflikte hin {iberpriifen. Wenn die Uber-
priifung einen Konflikt zutage fordert,
miissen Sie die von lhnen urspriinglich
gewahlte Lizenz (berdenken und dann
den Kontrollschritt wiederholen.

Nie ohne Lizenz

Zu jeder Software gehort eine Software-
lizenz einfach dazu. Fiir freie Software
wahlen Sie sie aus einer ziemlich groBBen
Palette aus. Eine Ubersicht dazu stellt
beispielsweise die Open Source Initiative
(OSI) zusammen.

Als Autor wahlen Sie passende Lizenz-
bestimmungen aus und figen sie lhrem

| GNU Affero General Pubhc Llcense v3 O or later b

Apache License 2.0
BSD3 Clause ..New or ,.Rewsed“ Llcense

Common Development and
D1str|bution Llcense 11

Creatwe Cummons Attnbutlon
Share Alike 4. O Internatlonai

‘ Deutsche Fre:e Software Lizenz o j

' European Union Public License 1. 2 .

| | GNU Free Documentatlon Llcense vl 3 or Iater

L GNU General Public Llcense v3.0 or later

| DFsL10

AGPL30-orlater
| Apache-2.0
BSD-3-Clause

CDDL11
CC-BY-SA-4.0
EUPL-1.2

 GFDL1.3-or-later
GPL-3.0-or-later

GNU Legse; General Pubhc Lu:ense v3 0 or Iater 5

Mczﬂla Publlc License 2 0

,X,FE‘???E?,,,“?‘?“?'? L

| __LGPL—3 0-0_(-__|_£_it__e_r
MPL 2 0

| XFreeg611

Listing 3: Mehrfachlizenz '

This software is made available under the terms of xeitherx of the
licenses found in LICENSE.APACHE or LICENSE.BSD. Contributions to
cryptography are made under the terms of xbothx licenses.

The code used in OpenSSL locking callback and 0S random engine is
derived from the same in CPython, and is licensed under the terms

of the PSF License Agreement.
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Werk in Textform bei. Mit der Lizenz legen
Sie fest, was andere mit lhrem Werk tun
diirfen. Das betrifft sowohl die private
Nutzung als auch einen kommerziellen
Einsatz der Software. Eine Mehrfachlizen-
zierung liegt vor, wenn Sie fiir die beiden
Nutzungsarten unterschiedliche Lizen-
zen angeben. Listing 3 zeigt das fir das
Python-Modul cryptography.

Dabei gibt es einige Fallen, die spater
fur ungewollte Konflikte sorgen, zum
Beispiel, wenn Sie die Server Side Public
License (SSPL ) verwenden. Die OSI
hat festgestellt, dass sie nicht mit ihrer
Open-Source-Definition ibereinstimmt.
Sie kommt jedoch bei bedeutenden Soft-
wareprojekten wie DBMS MongoDB [,
der Suchmaschine Elasticsearch & und
dem Visualisierungswerkzeug Kibana [
zum Einsatz.

Die Wahl einer proprietaren Software-
lizenz ist legitim, aber es fehlen dafiir
Standards. Das macht Vergleiche kompli-
zierter. So lizenzierte Programme kénnen
kommerzielle Programme im engeren
Sinn sein, aber auch Share- oder Free-
ware. Bei gemeinfreien oder Public-Do-
main-Lizenzen gehen die Urheberrechte
an die Allgemeinheit Giber. Zur Kenn-
zeichnung der Freigabe weitestmoglicher
Nutzungsrechte wurde die Creative-
Commons-Zero-Lizenz @ erstellt.

Wiirden Sie Ihrem Werk dagegen tber-
haupt keine Lizenz beifiigen, miisste
jeder Interessent erst bei lhnen nachfra-
gen, wie Sie sich die Benutzung lhrer
Software vorstellen, also welche Rechte
Sie gewdhren und welche Pflichten auf
einen Benutzer zukommen. Dasselbe
gilt umgekehrt, wenn Sie Software oder
Bibliotheken benutzen méchten, denen
der Urheber keine Lizenz beigefiigt hat:

.
I
.

Lizenzlogos einbinden

Um es fur potenzielle Benutzer leichter

zu machen zu erkennen, unter welcher
Lizenz Sie ein Werk vertffentlicht haben,
statten Sie es mit einem eingédngigen
Lizenzschild aus, umgangssprachlich auch
Badge genannt. Das Projekt Shields.io
nimmt lhnen diesen Schritt ab und bietet
sowohl fertige als auch individuell gene-
rierte Lizenzlogos an, die Sie dann lediglich
noch in der Dakumentation zu lhrem Pro-
jekt erganzen miissen .
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In diesem Fall liegt der Aufwand zur Kla-
rung der Situation bei lhnen als Nutzer.
Dieser Weg der Riickfrage stellt zwar
das iibliche Verfahren beim Verwenden
fremder Werke dar, ist aber umstandlich
und behindert schnelle Entscheidungen,
wie sie heute vielfach stattfinden. Es ist
deshalb nicht auszuschlieBen, dass der
Interessent dann entweder lhr Werk be-
nutzt, ohne vorher Ihre Vorstellung zur
Verwendung zu erfragen, oder stattdes-
sen ein anderes Werk auswéhlt, das klar
und eindeutig lizenziert ist, um magli-
chen Streitigkeiten mit Ihnen aus dem
Weg zu gehen. Harald Welte dokumen-
tiert entsprechende Streitfélle seit 2004
mit seinem Projekt GPL Violations [&.

Hilfestellung

Die Auswahl der richtigen Lizenz ist nicht
immer leicht. Mehrere Projekte, darunter
die Free Software Foundation B, Git-
hub B und Wikipedia @, bieten daher
online Ratgeber an El. Darin stellen sie
die Ziele der unterschiedlichen freien
Lizenzen einandner gegeniiber @ und
beschreiben deren Anwendungsfille &.
Die FSFE bietet ihre Unterstiitzung da-
neben bei der Uberpriifung von Lizenz-
konformitét in Form rechtlicher Beratung
durch eine Rechtsfachkraft an .

Diese Méglichkeiten verhelfen lhnen
zum ndtigen Durchblick und erleichtern
den Weg durch das rechtliche Dickicht,
sofern es sich um Einzelprojekte handelt.
Bei einer Mehrfachlizenzierung wie im

Lizenzdatei auf Github erstellen

Github hilft Ihnen dabei, eine Open-Source-
Lizenz fur ein Repository zu erstellen. Dazu
bedarf es einer Reihe von Schritten. Zu-
nachst begeben Sie sich auf die Hauptseite
Ihres Repositorys. Dort wihlen Sie Create
new file und geben anschlieBend als Datei-
namen LICENSE oder LICENSE.md ein. An-
schlieBend klicken Sie rechts neben dem
Feld fur den Dateinamen auf die Schaltflache
Choose a license template. Es ffnet sich ein
Auswahlfeld fur die passende Open-Source-
Lizenz. Sofern die ausgewahlte Lizenz dies
erfordert, erfragt der Prozess zusétzliche
Angaben. Nach der Angabe einer Commit-
Message wie Add license schlieBt ein Klick
auf Commit new file den Prozess ab.
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’7 cenize PABSEN s

AUR license:

Bower:

Cocoapods:

Conda - License:
CPAN:

CRAN/HETACRAN:
Crates.io:
Crates.io:

CTAN:

Dua:

Eclipse Marketplace:
GltHub:

Gitlab:

Gitlab (self-managed):
Greasy Fork:

/aur/licenses:packagehinme
/bower/1/spackagetane
/cocospods/ LS spec
/conda/1/zchannel/: package
fepan/1/:packagetame
Jezan/1/:packngeName
/erates/1/coate
Jerates/l/scrate/:version
Jfetan/l/:ldbzary
/dub/171packagetame
Jeclipse-marketplace/1/name
Zgithub/license/zuses/: zepa
/gitlab/license/:projecte
/yitlab/license/sproject-7gitlab_url«https%3AL2Fe2Fjinulab.con
Zareasyfork/1/sscripeld

Hex. pn: Apaci ZJhexpm/ L/ packegeNane

HPH: " /npn/1/:packagelame

HPH: M| /npm/1/: packagelame?registoy_uri=httpsi3AX2FE2Fregistry.nprjs.con

Ore License: Zore/Vpluginld

Packagist License: m /packagist/l/:user/:repo

Packagist License {custom server): /packagist/1/tuser/ reposerver-htepsE3AsaFt2Fpackegist, org

PYPI - License: T ey CEEH) /pypi/l/zpackagelzne

REUSE Compliance: | euie oS Jreusescompliance/: remotes

Weblate component license: Zacblate/1/iproject/: component?sprver=hrtpsX3NL2FE2Fhosted. weblate. org

Einige Beispiele fiir die von Shields.io erzeugten Lizenzschilde.

Beispiel aus Listing 3 oder unterschied-
lichen Lizenzen flir die enthaltenen Da-
teien/Komponenten steigt zum Beispiel
Github aus. Es kann mit einem solchen
Fall nicht sauber umgehen, bislang k&n-
nen Sie dort pro Projekt nur eine einzige
Lizenz hinterlegen.

Fazit

In dem vorliegenden Beitrag haben wir
die verschiedenen Softwarelizenzen
beleuchtet, sind auf ihre Nutzung einge-
gangen und haben auf die Fallstricke
hingewiesen, die es bei ihnen zu bertick-
sichtigen gilt. Daneben haben wir lhnen

Befindet sich bereits eine LICENSE-Datei im
Repository, verwendet Github das Werkzeug
Licensee @, um sie mit einer kurzen Liste
von Open-Source-Lizenzen abzugleichen.
Kann Github die Lizenz des Repositorys
nicht erkennen, enthalt es moglicherweise
mehrere Lizenzen oder ist zu komplex. Pru-
fen Sie dann, ob Sie die Lizenzierung verein-
fachen kannen, beispielsweise indem Sie die
Komplexitat in die README-Datei auslagern.
Umgekehrt bietet Github an, nach Reposi-
tories mit bestimmten Lizenzen oder Lizenz-
familien zu suchen, Eine Ubersicht tiber die
von Github verwendeten Schlisselwdrter
rund um Lizenzen finden Sie unter dem Ein-
trag Searching Github by license type.
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Methoden und Werkzeuge vorgestellt,
mit denen Sie die Lizenz einer von lhnen
verwendeten Software automatisiert
erkennen kénnen. [n einem Folgeartikel
werden wir besprechen, wie Sie einem
eigenen Python-Paket und dessen Doku-
mentation eine oder mehrere Lizenzen
hinzufiigen. Wir stellen Ihnen dabei die
Vorgehensweisen und Werkzeuge vor,
die sich dazu im Alltag bewéhrt haben,
und zeigen, wie wir sie in den Entwick-
lungsprozess integrieren. (jlu) B
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